28. Juli 2006

9 aus 56:
Die Jury des bundesweiten Multimedia-Wettbewerbs schule@museum
hat Projekte fir die Endrunde bestimmt

Es war die Qual der Wahl: 56 spannende, ideenreiche und kreative
Kooperationsprojekte von Schulen und Museen waren bis zum 30. Juni 2006 beim
Wettbewerb schule@museum eingereicht worden. Nun musste die Jury in jeder
der vier Altersstufen zwei Endrundenteilnehmer auswéhlen.

Die Jurymitglieder nahmen sich viel Zeit, um jedes Multimedia-Projekt einzeln zu
studieren. Die Fiille der interessanten Themen und die liebevollen Umsetzungen
machte die Auswahl schwer. Doch letztlich wurden nun neun Projekte —in der
Altersgruppe 14-16, in der es die meisten Einsendungen gab, einigte man sich auf
drei Endrundenteilnehmer — ausgewahlt.

Diese sind nun eingeladen, bei der Abschlussveranstaltung von schule@museum

am 22. September 2006 im Museum fir Kommunikation in Frankfurt am Main ihre

Projekte personlich zu prasentieren. Eine Jury aus Vertretern von Museen, Medien
und der Kultur wird dort die endgultigen Sieger bestimmen.

Die Endrundenteilnehmer méchten wir Ihnen im Folgenden kurz vorstellen:

Altersgruppe 5-10 Jahre (Klasse 1-4)

- Schatzk&stchen Vortaunusmuseum
Das Kooperationsprojekt der Grundschule Mitte Oberursel und des
Vortaunusmuseums ist ein einfach gestaltetes, aber kreatives Bilderratsel
zu Objekten des Museums. Jedes Kind entwarf dabei zu einem eigenen
Alltagsgegenstand aus dem Museum Beschreibungstexte, Fragen und die
dazugehdorigen Antworten. Witzige akustische und optische Signale
individuell zu jedem Gegenstand zeigen dem Spieler, ob er mit seiner
Antwort richtig liegt.

- Salve Grinario! So lebten hier die Rémer
Die Gemeinschaftsproduktion der Breitenwiesenschule Hochdorf und des
Museums mit Rdmerpark Kéngen stellt eine Art multimedialer
Museumsfihrer fir Kinder dar. In vielfaltiger Weise wird ein Zugang zu
Leben und Alltag der Rdmer gegeben. Der Vergleich von heutigen
Gegenstanden und Kleidungsstiicken mit den damaligen macht
Unterschiede und Gemeinsamkeiten plastisch. Akustische Hilfetexte
erleichtern ungetibten Internetnutzern die Navigation durch die Website.
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Altersgruppe 11-13 Jahre (Klasse 5-7)

- Kinder, Kinder! Wie wohl Kinder im 18. Jahrhundert im Schloss Ahrensburg
gelebt haben...?!
Beim Gemeinschaftsprojekt der Stormarnschule und dem Schloss
Ahrensburg haben Schilerinnen und Schdler ein Schulhalbjahr lang
erforscht, wie Kinder aus verschiedenen Schichten im und um das
Ahrensburger Schloss im 18. Jahrhundert gelebt haben. Was sie bei Ihrer
Spurensuche herausgefunden haben, verdffentlichten die Kinder in
eigenen Webblogs. Ein selbst entwickeltes Museums-Entdeckungsspiel fur
PDAs steht dariiber hinaus nun auch anderen Schulklassen fir die
Entdeckungsreise im Schloss zur Verfigung.

- Muss des denn schén sein? Kunstwerkgucken mit zuckender Wimper
Der Film, ein Projektergebnis der Kooperation des Hamburger
Gymnasiums Klosterschule mit der Galerie der Gegenwart Hamburg, bietet
eine sehr &sthetische Anndherung an ein Kunstobjekt der Galerie. Das
Kunstwerk wird auf verschiedensten Ebenen hinterfragt und mit dariiber
hinaus gehenden Geréduschen, Musik, Texten und Bildern konfrontiert.
Durch die intensive Beschéftigung mit dem Kunstwerk entstehen eigene
gestalterische Entwiirfe. Der Film dokumentiert die Annaherung der
Schilerinnen und Schiiler an das Kunstwerk, bietet dartiber hinaus aber
gleichzeitig eine eigene Interpretation.

Altersgruppe 14-16 Jahre (Klasse 8-10)

- Die Kaufbeurer Feuerwehr im Zweiten Weltkrieg
Ambitioniert versammelt das Kooperationsprojekt des Jakob-Brucker-
Gymnasiums Kaufbeuren mit dem dortigen Feuerwehrmuseum Fotos,
Musik, Texte und Videos zum Thema. In Form einer gut strukturierten und
visuell ansprechenden, interaktiven CD-ROM werden Erlebnisse von
Zeitzeugen in Video- und Tondokumenten, selbst vorgelesene Aufsétze
von Schilern zur bedriickenden Atmosphare im Luftschutzkeller sowie
Bilder, Filme, Tondokumente und Informationen zu Objekten des Museums
bereitgestellt.

- Im Reich des Halali
Das Multimedia-Kunstprojekt von Schiilern der Hermann-Hesse-
Realschule in Géppingen in Kooperation mit der Kunsthalle Géppingen
beschéaftigte sich mit der Ausstellung ,Halali“ der Kunsthalle. Eine
ausfuhrliche Recherche und eine tief greifende Auseinandersetzung mit
dem Werk der Kunstlerin ging der Erstellung der Website voraus. Diese
findet ihren Niederschlag in einer informativen Werk- und
Kinstlerbeschreibung. Um das Kunstwerk erlebbar zu machen,
entwickelten die Schilerinnen und Schiler eine eigene Fotostory. Sie
thematisiert den Kern des Kunstwerks und entwickelt davon ausgehend in
witziger Weise eine eigene Geschichte.
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- Frauenleben Gestern und Heute
Die Website der Maria Ward Realschule Bamberg entstand gemeinsam mit
dem Historischen Museum der Stadt. Anhand von finf Frauenbildnissen
des Museums beschaftigten sich die Schilerinnen mit den
unterschiedlichen gesellschaftlichen und politischen Rahmenbedingungen,
in denen Frauen gestern und heute lebten und leben. Durch die intensive
Auseinandersetzung mit den Bildern etwa durch Nachstellen der Portrats,
Rollenspiele oder Kleidertausch wurden die Schiilerinnen angeregt, ihren
eigenen Standpunkt zu finden. In einer &sthetisch gestalteten Website
wurden Texte, Fotomaterial, Collagen, digitale Bildbearbeitungen und
Bildanimationen zusammengefihrt.

Altersgruppe 17-21 Jahre (Klasse 11-13)

- Fantasie — Realitdt — Sehnsucht
Die Produktion des Schuldorfes Bergstrasse in Seeheim und des
Hessischen Landesmuseums Darmstadt ist eine &sthetisch ansprechend
gestaltete Website, die sich mit Kunstwerken des spaten 19. Jahrhunderts
aus dem Museum auseinandersetzt. Rationale Bildanalyse und
-beschreibung tritt hinter eigenes kinstlerisch-praktisches Nachempfinden
zuriick. Eigene Bildgestaltungen mithilfe digitaler Medien wurden erganzt
mit weiterem Bildmaterial, Texten und Gedichten und Audiokommentaren.

- Otto Dix — eine Anndherung
Die Retrospektive zur Otto Dix im Museum Ostdeutsche Galerie
Regensburg bot dem Leistungskurs Kunst des Gymnasiums Landau an der
Isar Anlass firr eine vertiefte Auseinandersetzung mit dem Werk des
Malers. Der Arbeitsauftrag lautete ,Dix — Heute?!", eine Transponierung
der zentralen Dix Themen Hunger, Krieg, Leid aber auch Luxus, Eitelkeit
und Schdénheitskult in die heutige Welt. Die eigenen Arbeiten, aber auch
dariber hinausgehende Fotos und Videos und Interviews wurden in einer
gemeinsam mit der FH Deggendorf realisierten Internetprasentation
eingebunden. Die multimedialen, flashbasierten Plattformen bieten eine
héchst ansprechende und kreative Auseinandersetzung mit dem Werk des
Kunstlers Otto Dix.

Zusatzlich zu den flr die Endrunde ausgewahlten Projekten entschieden sich die
Juroren, zwei Projekten eine besondere Anerkennung auszusprechen

Anerkennung fiir Projekte mit Impulscharakter

- herrein spaziert! Wir lassen die Puppen tanzen
Das Projekt der Férderschule Don-Bosco in Bad Kreuznach fir
ganzheitliche Entwicklung von geistig behinderten Menschen gemeinsam
mit dem dort neu gegriindeten Marionettenmuseum zeigt, dass sich
Museen auch fiir diese Schulart als Ort vertiefenden Lernens eignen. Die
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Schiler beschéftigten sich fir die Présentation intensiv mit inrem neuen
Nachbarn. Durch die Beschaftigung mit und die Herstellung von
Marionetten wurde die Themenstellung des Museums verarbeitet. Eine
Vielzahl von Lernmdglichkeiten ergaben sich aus der Kooperation der
beiden Institutionen

- kunst + medien: kunst mit schilleraugen gesehen
Das Uber drei Jahre laufende Projekt des Kunstmuseums Bayreuth mit
sieben Bayreuther Schulen (Vertreter aller Schularten) besticht durch seine
umfassende Konzeption. In Zusammenarbeit mit dem stadtischen
Medienzentrum und verschiedenen Museums-, Gestaltungs-, Kunst- und
Medienpéadagogen entstand eine reichhaltige und vielfaltige Website zum
Bestand des Museum und zur Kunstgeschichte allgemein. Dargestellt und
erlautert werden Kinstler, Stilrichtungen und Techniken in den jeweiligen
Schularten und Altersstufen gerechter Aufarbeitung.

Der Wettbewerb schule@museum

Mit Computer und Internet sollten in diesem Schuljahr Schiilerinnen und Schiler
beim bundesweiten Multimedia-Wettbewerb schule@museum Museumsobjekte
zum Leben erwecken. Schulklassen und Kurse waren aufgerufen, aktiv mit dem
kulturellen Erbe im Museum umzugehen und gemeinsam mit einem
Partnermuseum eine Multimedia-Produktion fiir das Internet zu erstellen.

schule@museum will Kooperationen von Schulen und Museen initiieren, die
Schdlerinnen und Schdler in Museen durch die Arbeit an Multimediaprojekten von
Betrachtern zu Akteuren machen. Der zeitgemaBe und experimentelle Zugang mit
Computer und Internet zum Angebot von Museen soll zum besseren
Kulturversténdnis flhren, nachhaltig Interesse und Begeisterung wecken und
Grundstein sein fir eine dauerhafte Auseinandersetzung mit dem kulturellen Erbe.

Der bundesweite Multimedia-Wettbewerb wird im Schuljahr 2005/2006 mit
groBziigiger Unterstitzung der PwC-Stiftung Jugend-Bildung-Kultur durchgefihrt.

schule@museum ist eine Gemeinschaftsinitiative des Deutschen Museumsbunds,
des Bundesverbands Museumspadagogik und des BDK-Fachverbands flr
Kunstpadagogik. schule@museum ist auBerdem Netzwerk-Partner der Initiative
Kinder zum Olymp.

Weitere Informationen zum Wettbewerb unter www.schule-museum.de

Kontakt:
Projektblro schule@museum, Monika Dreykorn, Tel.: 09 11/7 66 12 39,
info@schule-museum.de, www.schule-museum.de
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