N Museum & SChUIea(’gifa/
e /

Online-Fachtag der Fachgruppe “Digitale Bildung & Vermittlung” am 22. September 2021

Rickblick 2020/2021: Schule und Lernrdaume  Werden digitale Sammlungen oder Und: Zeichnet uns als auRerschulische Lernorte nicht

werden digital - auch bei gedffneten Schulen  Museumsapps und -seiten im doch etwas anderes aus? Wie l3sst sich das

sind Museumsbesuche vor Ort nur in Unterricht genutzt? Erstellen wir besondere Erleben, das informelle Lernen in den
begrenztem Umfang moglich. Was heilt das ~ Schulmaterialien und Kurse, auf digitalen Raum Ubertragen? Welche digitalen und
flir unsere Vermittlungsarbeit? Sollen und eigenen oder Ubergreifenden hybriden Formate wollen und kdnnen wir dauerhaft
kdnnen Museen Inhalte digital bereitstellen Plattformen? etablieren?

und wenn ja, wie?

-
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Museum & SChUIea(,’gifa/

Auftakt: Digitale Museumsangebote fir Schiiler*innen

Friederike Fankhanel, Museum fir Kunst und Gewerbe Hamburg und Co-Fachgruppensprecherin:
Kategorien und Beispiele digitaler Angebote fir Schulen und Schiiler*innen

-

BUNDESVERBAND
4 MUSEUMSPADAGOGIK e.V.



KATEGORIEN Digitale Angebote Museum

fur Schulklassen / \

Allg. Webseiten,

Digitorials, Blogs, Unterrichts- S Digitale Fihrungen
Podcasts vorschlage und _ nteraktive und Prasentationen
-Materialien ATl il Apps und
Online- Games

Sammlungen

T

Multiplikatoren: Plattformen fir OER
‘ / Kooperationsprojekte, in
denen Schiler*innen selbst
Schule digitale Inhalte erstellen

BUNDESVERBAND
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MUSEEN Im Unterricht nutzbare digitale Angebote  Lehrende arbeiten mit Online-Angeboten von Allg. Webseiten,
Museen, die sich nicht explizit an Schulen richten, Digitorials, Blogs,
wie Digitorials, Games, Podcasts. Podcasts

-

Christopher Dresser, Heath and
e | 1892 |

Middieton | Deckskann
g|P

Tageskleid | 1905-1909 | Public
Domain

€[]

Public Domain

Louis Held | Henry van de Velde | um 1900 | Public
Domain

aa
: €Ce((I°

Bewegte Jahre — Jugendstil-Webjournal, . .
Museum fiir Kunst und Gewerbe Hamburg DENK MIT! Nietzsche — Quiz, Klassik
Stiftung Weimar

Folge 4= Fogschen

Abgestaubt! — Podcast, Museum fiir
Kunst und Gewerbe Hamburg

BUNDESVERBAND
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https://bewegtejahre.mkg-hamburg.de/tagebuch/#/kapitel/0/1
https://soundcloud.com/mkghamburg/sets/abgestaubt
https://www.klassik-stiftung.de/aktuelles/ausstellungen/nietzsche-superstar-digital/#c7955

LESSON PLANS The Desigh Museum London Unterrichts-
vorschlage und

-materialien

Nurture students’ creativity and passion for design with these ready made
lesson plans.

Keep young designers inspired with everyday materials and household

objects, - ° Beispiel: Lesson Plans

- Uw ™ il ° Professionelle, ansprechende Videos
Lesson Plan: Make your own ‘ und Unterrichtsmaterial mit

crowdsourced wall
Find your favourite objects in your house and create your own Museum
crowdsourced wall.
 ALLDETALS

Lesson Plan: Redesign your own kitchen e Th emen ( ke | n KU rS)
Explore the ‘Frankfurt Kitchen’, the world’s first fitted kitchen made to fit the i

room perfectly. Download the activity sheet and complete the tasks. For GCSE o ° N icht nur fl‘j r SChU Ier*innen interessa nt

and above.

Designer*innen
° Einzelne, nicht aufeinander aufbauende

Eine Verbindung mit dem spannenden

Lesson Plan: How could you reuse some N Instagram-DIY-Content oder buchbare

of your rubbish?

Watch Anna tell you about the ‘Gumdrop’ bin. How could you reuse some of ! , ? i FU h ru ngen als Hybrld_Angebot Wa ren

your rubbish? For key stages 2 & 3.

> aoeruis | ® vorstellbar

Lesson Plan: Be the CEO of your own
ethical and sustainable company

Watch our curator Maria talk about how manufacturing has changed over the
years, then download an activily sheet for GCSE students and above.

> ALDETALS | CEy
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https://designmuseum.org/digital-design-calendar/young-design-museum/lesson-plans
https://designmuseum.org/digital-design-calendar/young-design-museum/lesson-plans

BAUHAUS MACHEN Bauhaus Agenten Unterrichts-
vorschlage und

Pi'f;a:csh:; Projektraum Denkraum sharing bauhaus Uber uns DE EN O -materia“en
Tee e p— p— EEEE - e ° Beispiel: bauhaus machen
— ° Ansprechende Videos und Material,
. . verschiedene Formate, Projekte und
Ubungen mit hohen DIY-Spirit
e o ° Nach Themen, Dauer, Alter suchbar
e P [ 5 ° Richtet sich nicht explizit an Schulen, aber

sicher Hauptnutzung

° Entstanden als Archiv/ Dokumentation des
Bauhaus Agenten-Projektes

° Das begriindet sicher die teilweise
unterschiedliche Anmutung der Materialien

i R ®  Auch hier die Frage/Anregung: wéren die
GRAFIK / GESCHICHTE / FORM / VORKURS ot .o .
e Telefonbilder - Digitale Ubungen mit Vor-Ort-Angeboten
bauhaus_werkblatt #2: lllusion LICHT / FOTOGRAFIE / GRAFIK / GESCHICHTE / RAUM / Werkstatt ko m b i n i er b a r?
von Bewegung GETAEI_NSCHAFY/ FORM/ VORKURS Was ist ein »Telefonbild«? Finde es mit diesem '
Wie bringt man Farben und Linien auf einem Blatt Digitale Werkstatt: Bauhaus (zu Videotutorial heraus und entwirf dein eigenes!

Papier zum Tanzen? Hause) machen

=
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https://www.bauhaus-machen.de/

SMITHSONIAN LEARNING LAB Smithsonian Institute Angoebl9te il
niine-

Sammlungen

Smithsonian Browse ready-to-use model collections by educational use

Learning Lab

0

Browse all

=
. collections

oo PR s aeiie e  Beispiel: Smithsonian Learning
Lab: Discover, Create, Share
Browse ready-to-use model collections by learning strategy or (he‘me ) Toolkit fur das Finden’
A = = ' Bearbeiten und Teilen von
, - digitalen Museumsinhalten
e [ Foc Dt e Digitale Inhalte aus insgesamt 19
e I id o Museen, 9 Forschungszentren
und dem National Zoo
® romt> @ Crosess (B Customize-> | Geting srted uice > ° Entwickelt sich standig weiter
° In der Komplexitat der
Moglichkeiten leider eher
unibersichtlich

Design Thinking National History Day

e
A\ sha re Find collections other users have published Q
@

—

(3]
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https://learninglab.si.edu/
https://learninglab.si.edu/

EDUC ART Montreal Museum of Fine Arts
Misze

) CULTURAL FEMINISM

DIVERSITY MEMORY
ECOLOGY J 7

Educ
THE MUSEUM FOR ALL,

. THE HEART ' T
TOMORROW.. .

THE BODY
TRANSACTIONS

EVERYWHERE AND ALTERITY
FAMILY . PEACE
) % Noe O
7 g 2 LIGHT
FREEDOMS RESILIENCY

8
TERRITORIES .

& IDENTITIES  COMMUNICATE

THE STREET

Angebote mit
Online-
Sammlungen

Beispiel: https://educart.ca/en/
Themen statt Facher

Querverbindungen durch Schlagworte

Sammlungsobjekte im
Themenzusammenhang
Verschiedenste U-Materialien und
Zugange durch Suchfilter ect.
Basierend auf Erfahrungen aus
physischen Schulprojekten

Sehr beeindruckend und umfangreich
Tatsachliche Nutzung im Unterricht
wirde mich interessieren

g
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https://educart.ca/en/

Interaktive

DIGITALE KURSE Hoélderlinturm Tlbingen
Online-Kurse

J Leichte Sprache ~ Gebérdensprache  English  Frangais
® Museum

Hélderlinturm P - .
Tiibingen Ausstellungen Veranstaltungen Digital Fiir Schulen Fiihrungen

Startseite Fiir Schulen Digitale Kurse

° Beispiel: Holderlinturm Tiibingen Digital
Wie sah Holderlin aus? e  5Kurse fir verschiedene Altersgruppen
Fotos gab es zu Holderlins Zeit noch nicht. Deshalb gibt es von hm nur sehr wenig [ ] Fugt Sich Optisch und inhaltlich nahtlos in die

Bilder. Wir haben aber Gliick: Es gibt eines, das ihn als 18-jahrigen Schiiler zeigt.
ust auf Lyrik? Unsere interaktiven Kurse ermdglichen Annéherungen an Gemalt hat es sein damaliger bester Freund Immanuel Nast. Vi e Ifa It | ge n A n ge b ote d es H auses e | n
Sprachkunstwerke. Im Mittelpunkt steht jeweils ein Gedicht von Holder

verschiedenen Perspektiven erschlossen wird. Vom Grundschul- bis ins ° A uf e ige ner We b se Ite ansc h au- un d nu t z b a r'

Alter ist fiir Alle etwas dabei! X DEINE AUFGABE

e ikt Hildri i dism i einfacher Zugang, hohe Usuability
dich? Wihle passende Adjektive aus,
indem du sie anklickst.

(@ ¥ ° Lernziele und Meta-Informationen fiir

Mit Holderlin auf Reisen Die versteckte Ordr Ee . .
R der Gedichte { ) O seniriem 0 gt Lehrer*innen transparent und gut geschrieben
Auf seiner ersten groferen Reise hat Holderlin Ellnabscn ] verkeicet

eine Menge erlebt: Er ist auf einem Pferd gerit- o el Gk B . . . . .

ten, it der Filn ihr den Rhei gfren o e . A I e  Vermutung: Hier wird die Vermittlung und die
und war im Theater. In seinem Reisetagebuch h A ¢ 3 [ unfreundich O stur

hat er alles genau festgehalten. Wir machen uns il (m 0 frech

it Gl afden Weg und verolgen s ; 5 . . jeweiligen Nutzer*innen ganzheitlich ernst

Reise in den Tagebucheintréigen und Briefen an

Digitale Kurse

seine Mutter. auf die Schliche. O jung [ ungewshniich
[ erwachsen 0 ungeptieat genommen

2Kapitel 120 min 2Kapitel 45 min [ nachdenklich

So sah Friedrich Hélderlin als Jugendiicher aus. [EARtok noch stwas st

Kurs starten Kurs starten
Hier ist Platz fir dein Wort

e

BUNDESVERBAND
7 MUSEUMSPADAGOGIK e.V.


https://hoelderlinturm.de/

MAK LAB APP MAK Wien Interaktive Apps
und Games

° Beispiel: MAK LAB APP, zur Browsernutzung auf dem
i oesion Las i Smartphone im Insta-Story-Stil
®  App zur Nutzung im Museum und unabhangig,
verschiedene Elemente wie Museumstouren und Games
° Verknlipfung von Exponaten zu verschiedenen

Unsere Design ist Input - Output Nach dem A
(digit?le) Welt Ver&nderung Uberfluss themenbasierten Touren
gestalten

° Thema: Zukunftsgestaltung in Zeiten der Digitalen
Moderne und des Klimawandels

° Entwickelt u.a. in Kooperation mit dem

Bundesministerium fir Bildung, Wissenschaft und

Forschung (Osterreich)

BUNDESVERBAND
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https://lab.mak.at/#/home

Interaktive Apps

MEHR Mogliche Expert*innen, Partner*innen, Inspiration
und Games

spielerisch A lustig A SDieIEvisch-
P ooceuns axrueLEs TeRMNe ANesore  pRoJEKTE  FRsst noceo B (S

rermine [UTIH MISSION SPEKTRUM PROJEKTE CREW SCHULI

PROFESSIONAL WANNABES
FILMPREMIERE DER KOCHSHOW

%

Zahler-Battle

08.09.2021, ONLINE

In drei fantastischen Koch-Tutorials zeigen die
Jugendlichen, wie man FLAMMKUCHEN, BURGER
oder MEAT & VEGGIE BOMB macht.

dégétive Gaging

... mit Spielen spielen!

Das Projekt fand in Kooperation mit dem
Austauschprogramm Erasmus+ statt. So
présentieren die Schiilerinnen ihre Tutorials
komplett auf Englisch, damit auch die

= " der vier P
kreativ lustig experimentell kreativ die Leckereien &
v [ gegenseitigen Besuche Coronabedingt noch warten
Workshops, VorrgeSehuprojekte Ausstellngen sovie ds hviche milssen.
LAV~ Cresive Ganing st | Unter dem Motto "Mit Spielen spient” frdert 200021 |
finetJugendichen El 220321
Handiungamaglchkeiten 2 iner kreativen sowe krischen 2032t

Auseinandersetzung mit dem Medium,

Der Deutsche]
Schulpreis

‘,;_1\;\\—
2

A |‘ \( b ' DEUTSCHER SCHULPREIS KAROLONIA SPEZIES STADTTEILKULTURPREIS 2021

Hybride Pflanzen

Aaeies [

kreativ e lustig

Willkommen - #InternetQuatsch KULTURAGENTEN HAMBURG

Creative Gaming — ..mit Spielen spielen!

) BUNDESVERBAND
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https://www.creative-gaming.eu/
https://www.creative-gaming.eu/
https://www.creative-gaming.eu/
https://internetquatsch.de/
https://kulturagenten-hamburg.de/

Digitale Fiihrungen und
Prasentationen

MK&G Digitale Fiihrungsangebote fur Schulklassen

Kulturagenten Hamburg und MK&G “Komm mal mit: Ich will dir was zeigen”— Digitaler Rundgang im Sammlungsbereich Islam

-
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https://www.youtube.com/watch?v=twkihSk8x4s

Digitale Fiihrungen und

MK&G Digitale Fiihrungsangebote fur Schulklassen Prisentationen

© Zoom Meeting Optionen anzeigen v

all MK&G

Verlassen

Digitale Einfliihrung in “Together! Die neue Architektur der Gemeinschaft”

-
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QUARANTENE SCHOOL PADLET Van Bo Le-Metzel _

€ va el +2 0 41
Y  Quarantine School

D Tl lau und froh

Fur Che
2 /an Bo Le-Mentzel @ Van BoLe-Mentzel "
Mies Van der Rohe Quiz v, - . . .
= , [ ° Beispiel: Quarantine School - Van
e ‘h y -

Bo Le-Mentzel

° Linksammlung mit eigenen
Beitragen von Designer und Lehrer
Van Bo Le-Metzel

° Sortierung nach Neigung ist cool

KinderYoga - Abenteuerreise 3
by Nathalie Pillr Yoga

: BUNDESVERBAND
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https://padlet.com/lementzel1/vwaezd4c00gidr6p
https://padlet.com/lementzel1/vwaezd4c00gidr6p
https://padlet.com/lementzel1/vwaezd4c00gidr6p

MUNDO.SCHULE FWU Institut fur Film und Bild in Wissenschaft und Unterricht gGmbH Plattformen fur OER

1l

Jugendstil X Filtern =
10 Treffer zu (Jugendstit X Nach Relevanz v . .
° Beispiel: Mundo.schule offene
Bildungsmediathek der Lander
Befindet sich im Ausbau
Museen bisher wenig vertreten
Inhalte sind als OER meist Creative
Bewegte Jahre: Web-Journal Jugendstil - Natur als Kunst, Ferdinand Hodler (1853-1918) - Ferdinand Hodler (1853-1918) - Ferdinand Hodler (1853-1918) -
zum Jugendstil Schionheit als Revolte Die Lebensmiiden Jenenser Student Landschaft am Genfer See CO m m o n S'l i Ze ns ie rt

Web: 2 K513 ) Audio @ KL5-13 B e & ki B B & K B Bid & KL

st und S\ Bayerischer Rundfunk

o

§ ey

e  Von U-Bausteinen bis einzelne
Abbildungen sehr verschiedene Inhalte

o -
/
o
/5
202 1 .1,
etcren WDR
B B g0 @ >

Henry van de Velde (1863-1957) Henri de Toulouse-Lautrec Gustav Klimt - Bohemian und Heinrich Vogeler, Maler La France et ses régions -
- Garten in Kalmthout (um (1864-1901) - Der junge Routy Kinstler (Todestag 14.06.1942) Lorraine
1892) auf Schloss Celeyran o Sonstiges @, KL5-12 D Video @ K11
B sid K113 B eitd & K113 undfunk 3\ Planet Schule (SWR/WOR)

BUNDESVERBAND
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https://mundo.schule/

DIGITAL LEARNING LAB BSB Hamburg/TU Hamburg Plattformen fur OER

@ digital learning lab Q Das dil durchsuchen E

Filtern nach

Sortierung

Neustes zuerst

Schlagwortsuche

O Grundsétzlich geeignet fur den Hybridunterricht

Kompetenzen in der digitalen Welt

[ Suchen, Verarbeiten & Aufbewahren
[ Kommunizieren & Kooperieren

[ Produzieren & Prasentieren

O Schiitzen & sicher Agieren

[ Problemlsen & Handeln

[ Analysieren & Reflektieren

Unterrichtsfach

UNTERRICHTSBAUSTEIN
Shakespeare Hybridified:
Elizabeth I, 4 Key Scenes,
Macbeth on trial (- online)

Englisch-Abiturthema "Love and Power in
Shakespeare's Plays” (2020-22) in einem
hybriden Lernarrangement

w2 e

UNTERRICHTSBAUSTEIN

Luftdruck- und Windgurtel der
Erde

Ein interaktives Satellitenbild im Hinblick auf

| Luftdruck- und Windgartel analysieren und

mit einer modelihaften Abbildung
abgleichen.

L

UNTERRICHTSBAUSTEIN

Tatort Schulkliche

In dieser 90-Minuten-Unterrichtsstunde
erwartet die Schuler*innen eine spannende
Schatzsuche in der Lehrkiiche.

UNTERRICHTSBAUSTEIN
Weltkarten +
Multiperspektivitat: Die Erde ist

' keine Scheibe

Erste Geschichtsstundie: Sus vergleichen
Weltkarten, erfahren so, dass Gegebenes
hinterfragt, multiperspektivisch betrachtet
werden muss

Beispiel: digital.learning.lab
Plattform fiir Unterrichtsbausteine,

Tools und Trends

Inhalte missen sich auf Kompetenzen in
der digitalen Welt beziehen

Erschaffen von Schulbehoérde und Uni
Inhalte von Lehrer*innen und
Plattformen wie TiftelAkademie und
SPIEGEL Ed

it wo " Museen bisher wenig vertreten
D Bildende Kunst.

) Biologie

[J Chemie

[ Deutsch 'UNTERRICHTSBAUSTEIN UNTERRICHTSBAUSTEIN

PDse R eRRiEprche Projekt Smartplant - Hilft Alkohol gegen Corona?

) Englisch

O Franzésisch
[ Fremdsprachen
[ Geographie
[ Geschichte

Automatische Bewasserung
mit Calliope

Bauen und Redlisieren einer automatischen

* Bewasserungsaniage fur ein Hochbeet mit

Eine Spurensuche.

In dieser Unterrichtseinheit beschdftigen
sich Schuler*innen ab Kiasse 11 mit

E ﬁ;:":;::h dem Calliope. m Falschmeldungen im Zusammenhang mit
der Coronakrise.

O Latein

) Mathematik '] 2

O Medien

0O Musik

) Naturwissenschaft und Technik

UNTERRICHTSBAUSTEIN

UNTERRICHTSBAUSTEIN

BUNDESVERBAND
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https://digitallearninglab.de/
https://digitallearninglab.de/unterrichtsbausteine?hybrid=false&page=1&sorting=-latest
https://digitallearninglab.de/unterrichtsbausteine?hybrid=false&page=1&sorting=-latest

Kooperationsprojekte, in denen

VON SCHULER*INNEN FUR SCHULER*INNEN Schiler*innen selbst digitale Inhalte erstellen

Kunst ist mehr als Malen

—

° Gefunden - ein
ht

& -

° Tagebuch der Anna
Amal

e FRAUEN (friiher vs.

heut e Die Genauigkeit
llers

Kunst ist mehr als Malen

Die Profilklasse Kunst, Kultur und Medien der Hamburger Briider-Grimm-
Schule entdeckt das Museum fiir Kunst und Gewerbe Hamburg.

° Der Freitod der Chris- ° Der Teufelspakt (Goe-
| LaRb hes F:
ﬁe v:‘"m:‘ ,‘e'g fhes Faust Ein ganzes Jahr lang haben sich die 25 Schiiler der Profilklasse 9 im MKG auf

arska

ar ©10 30Aunre Entdeckertour begeben. Sie haben aus etwa einer halben Million Objekte ihre
Lieblingsstlicke gewahlt. Sie haben sie skizziert, dazu recherchiert, Experten

gehdrt und ihre ganze eigenen Zugange gefunden. Das Ergebnis ihrer

Beschaftigung mit den Exponaten und Kulturen prasentieren sie in einem

Webmagazin. mehr

ar D16 s A

Das Miidchen aus der Fremde
Von Eriedrich Schiller

g Goethe und der [S——
Vulkanausbruch

Youpedia, Klassik Stiftung Weimar Kunst ist mehr als Malen, Museum fiir Kunst und Gewerbe Hamburg

=
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https://kunst-ist-mehr-als-malen.mkg-hamburg.de/
https://www.youpedia.de/de

) ~
Museum & SChUIea(,'gifa./

Block I: Vom Online-Kurs bis zum Virtuellen Museum

Impulsvortrag: Friederike Wehrmann, Klassik Stiftung Weimar: Digitaler Outreach. Kulturelle
Bildung in die digitale Lebenswelt der Schiler*innen bringen.

-
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KLASSIK

Digitaler Outreach

Kulturelle Bildung in die digitale
Lebenswelt von Schuiler*innen bringen

ees

STIFTUNG Friederike Wehrmann  kultur:Labor

WEIMAR

Thiringen




Inhalt

 Kultur:Labor Thiuringen

» QOutreach
* Die digitale Lebenswelt Jugendlicher

* Online-Kurs der KSW

KLASSIK ess
STIFTUNG Kultur:Labor
WEIMAR Thiringen



Kultur:Labor Thuringen

Rahmenprogramm: Kreativpotentiale
Bis einschl. 2022

Gemeinschaftsschule

Rodeberg
[ J
Regelschule  « Kulturelle Bildung fur landliche Raume
® Eisenberg
Gemelpgeistsg e . « Community Outreach + Digital Outreach
onna
. Il
Rhén-Gymnasium » Vernetzung von Akteur*innen
Kaltensundheim
KLASSIK SISIS)
STIFTUNG Kultur:Labor

WEIMAR Thiringen



Outreach

Aufsuchende Kulturarbeit

KLASSIK ess
STIFTUNG Kultur:Labor
WEIMAR Thiringen



Die digitale Lebenswelt von Jugendlichen

Am haufigsten eingesetztes Gerat zur Internetnutzung 2020
Liebste Internet-Angebote 2020

Madchen Jungen (12- bis 19-Jahrige)
1.  YouTube
2.  Instagram
3.  WhatsApp
4, Netflix
5.  Google
6. Snapchat
7. TikTok
8.  Spotify
9. Facebook
10. Amazon Prime
11. Amazon
12. Wikipedia
®Smartphone ®Computer laptop MTablet 8 Spielkonsole ® Femnseher 13. Twitch
14. Discord
Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: Befragte, die mind. alle 14 Tage das Internet nutzen, n=1.198 1 5 ; E b ay
KLASSIK eses
STIFTUNG Kultur:Labor

WEIMAR Thiringen



Genutzte mediale Lernangebote 2020

YouTube [*

Top 5
Freizeit-Medienbeschaftigungen

Jugendlicher:
= seit Jahren nahezu unverandert

Wikipedia

Dokusund Wissenssendungenim
Fernsehen/Mediathek |

Schulsendungen im Fernsehen oder
Internet (z.B. Planet
Schule/Schulfernsehen)

Smartphone

Musik

Videos im Internet
Lineares Fernsehen
Video-Streamingdienste

Onlinebibliotheken derBilchereien S

glogs BY =

Onlineangebotevon Museen oder
anderen Bildungseinrichtungen

0 25 50 75 100
w12-13Jahre m14-15Jahre w16-17Jahre m18-19lahre

Quelle: JIMplus 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.002

KLASSIK ees
STIFTUNG Kultur:Labor

WEIMAR Thiringen



Online-Kurs ,Weimarer Klassik"

» Kostenloser eLearning-Kurs zum Thema Weimarer Klassik

« Zielgruppe: Schulklassen der gymnasialen Oberstufe

» Unbetreutes digitales Angebot zur Unterrichtserganzung

* 90min spielerisches, entdeckendes, kreatives Lernen passend zum Curriculum
= den modernen Bildungsauftrag auch im Digitalen erfullen

» Konzeptionsworkshop mit 11. Klasse

KLASSIK ess
STIFTUNG Kultur:Labor

WEIMAR Thiringen



» Von Lehrkraften (Admin-Rolle) Uberprufbarer Lernfortschritt
» Wahlbare Module/Binnendifferenzierung

» Einbindung bestehender digitaler Angebote der KSW
= Angebote auch aulderhalb von Weimar zuganglich machen

#16 Digitale Werkstatt Klassik today
~ Parkander lIm 1

KLASSIK ees
STIFTUNG Kultur:Labor
WEIMAR Thiringen



Modellprojekt Kultur:Labor Thuringen

* Projekttag ,Von Goethe zu Hate Speech®, Gemeinschaftsschule
Tonna (8. Klasse)

* Hybrides Format:
* Lehrkraft bekommt Materialien zur DurchfUhrung
* Live-Interview Uber Videokonferenz mit Expert*in
» Bearbeitete Aufgaben konnen digital eingereicht werden

Digitales/Medien als Digitales/Medien als
Werkzeug Gegenstand

KLASSIK ees
STIFTUNG Kultur:Labor
WEIMAR Thiringen



Danke.

www.klassik-stiftung.de/kulturlabor
friederike.wehrmann@klassik-stiftung.de

@ @ @ »Kultur:Labor Thiiringenc« ist ein Projekt der Thiiringer Staatskanzlei, KL AS S IK

. des Thiiringer Ministeriums fiir Bildung, Jugend und Sport sowie
KU!:tL.II‘. Labor der Klassik Stiftung Weimar und wird gefordert durch die Stiftung STIFTUNG
Thurin gen Mercator im Rahmenprogramm >Kreativpotentiale«. WEIMAR
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Block I: Vom Online-Kurs bis zum Virtuellen Museum

Impulsvortrag: Sandra Potsch, Museum Hoélderlinturm: Ganz nah dran!? Chancen und Grenzen
digitaler Vermittlungsangebote am Beispiel der Online-Kurse des Holderlinturm

-
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%l Musceum

Holderlinturm
Tubingen

Chorjambus

Q-

E]‘ 13 Silben ‘

Ganz nah dran!?

Digitale Literaturvermittlung im Museum
Holderlinturm

Sandra Potsch, Holderlinturm Tabingen




Literaturvermittlung
im Hoélderlinturm

o seit 2020 neukonzipierte
Dauerausstellung mit multimedialem
Ansatz

o Ort der interaktiven
Auseinandersetzung mit Holderlins
Leben, Werk und Umgang mit
Sprache

o Schwerpunkt auf Bereich der
Vermittlung

° nicht zwangslaufig an Besuch vor Ort
gebunden: Moglichkeiten des
Digitalen erproben




Die interaktiven Online-Kurse

Neue Formen der digitalen Literaturvermittlung

o Einsatzbereiche: Unterricht, Homeschooling,
Museum

o eigenstandig nutzbar und selbsterklarend > gute
didaktische, gestalterische und intuitive
Aufbereitung, direkte Ansprache

> Anknupfung an Bildungsplan

° Erkenntnispotential der Objekte im Museum ins
Digitale Gbertragen




Wie sah Holderlin aus?
[/

DEINE AUFGABE

Selbstbestimmtes Lernen

v/ jede*r Einzelne wird
angesprochen und
aktiviert

Fertige eine kurze Beschreibung von
Holderlin an. Vervollstiandige die Satze,
indem du dir im Auswahlfeld dahinter
eine passende Beschreibung aussuchst.

individuelles Tempo

eigenstandige
Annaherung

Seine Augen

sehen geradeaus

blicken ins Ferne
wirken traumerisch
wirken miide




Aura Adé DEINE AUFGABE

Versuche den Titel des Gedichts in der Handschrift nachzufahren. Er verrit dir, um welche

v ganz nah dran am Stadt es hier geht.

Original

Auf dem Handy oder Tablet kannst du dafiir deinen Finger verwenden. Am Computer héltst du
die linke Maustaste gedriickt und ziehst den Mauszeiger iiber das Bild.

v/ sinnliche Erfahrung und
Annaherung




Digitale Lernhilfen Silben klopfen

v/ Veranschaulichung (/)

DEINE AUFGABE

abstrakter Vorgange

Zahle die Silben der Zeilen. Holderlin hat seine Silben beim Schreiben direkt auf den Tisch
v/ \erein fachun g geklopft. Das kannst du auch machen, indem du die Worte laut vor dich hinsagst und bei jeder
Silbe den @-Button driickst.

Wie erkenne ich eine Silbe?

Der Friihling ‘ 3

Wenn aus der Tiefe kommt der Friihling in das Leben,

Es wundert sich der Mensch, und neue Worte streben ‘ 0




Produktive und kreative Holderlin kOrrigieren

Auseinandersetzung mit

Museumsobjekten | (]
| DEINE AUFGABE
In diesen Absatz haben sich 2 Fehler eingeschlichen: —
Montags, den 2ten Juni reifft reiste ich Markiere Holderlins
ab. Es war ein schdner belebender RechtschreiboFehlerund

Morgen. Noch nie war mir so wohl, als
da ich, eine halbe Stunde von hier, den
Berg hinunterritt und unter mir
Knitlingen lag, und weit hinaus die
geseegneten gesegneten Gefilde der Verbesserung ein.
Pfalz.

korrigiere sie. Klicke dazu auf das
Wort, das du korrigieren
mochtest, und trage deine



Holderlins Tagebuch

und ich so...

Wie konnte Holderlins Reise weiter verlaufen sein? Was entdeckt er in dem Schloss?

Wo war Blum? Fiihre den Tagebucheintrag fort und erzihle die Geschichte aus Hol-
derlins Sicht weiter.



Reim & Klang

Reime verleihen Gedichten oft eine besondere Melodie und eine GleichmaBigkeit.
Reime spielen mit Erwartungen, kénnen aber auch unerwartete Uberraschungsmo-
mente erzeugen. Es gibt aber auch viele Gedichte ohne Reim. Soll dein Gedicht ge-
reimt sein? Falls ja kannst du hier eine Reimsammlung anlegen.

DEINE AUFGABE

Mache eine Liste mit Wortern, die in deinem Gedicht vorkommen sollen und suche nach
passenden Wortern, die sich darauf reimen.

Mein Wort Mein Wort Mein Wort

z.B. Tee z.B. verlegen z.B. Tasse

Darauf reimt sich: Darauf reimt sich: Darauf reimt sich:



Umsetzung

Aufbau

o Einfuhrende Zieldarstellung und ,,Mission” fir Schiler*innen
° Informationen fur Lehrer*innen

o Inhaltsverzeichnis mit allen Aufgaben fir gezielte Navigation

o Zusammenfassung am Ende

Technische Umsetzung

o kostenfreie Bereitstellung Uber Museumswebseite

o browserbasierte Nutzung auf allen Geraten

o Feedbackformulare fur Evaluation




Ab 3. und 4. Klasse

Informationen fiir Lehrer*innen

Mit Holderlin auf Reisen

} Um was geht es?

Auf seiner ersten groBeren Reise hat Holderlin eine Menge gesehen und erlebt.
Im Kurs sehen wir uns die Briefe an, in denen er seiner Mutter von seinen
Reise-Abenteuern berichtete. AuBerdem naherst du dich einem Gedicht, das

Holderlin spater zu dieser Reise verfasst hat. Du lauschst seiner Melodie und
versuchst es selbst laut vorzutragen.



Ganz nah dran? Méglichkeiten und Grenzen

o nicht ortsgebunden, groRere Reichweite

o ermoglicht individuelle Lernprozesse und Aktivierung Einzelner

o fordert Digitalkompetenz und spielerische/kreative Lernprozesse
o |otet Potential des Museums als (aufRer)schulischer Lernort aus

o potentielle Reichweite bislang noch nicht ausgeschopft
o personliche Begegnung und Dialog fehlen

g o Offenheit und Kompetenz fir digitales Lernen seitens der Lehrer*innen /

Schuler*innen?
o Raum fur auBerschulische Angebote im Bildungsplan?




Ausblick

> nachhaltige Integration in HQIt eLICh H6|der|in
Vermittlungsprogramm des Museums vor Ort naCh Hause und

ins Klassenzimmer!

und digital
o digitale Erganzung analoger Vor-Ort-Angebote

o Nutzung zur Unterrichtsvor- oder
nachbereitung des Museumsbesuchs Die digitalen Vermittiungsangebote

des Holderlinturms
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Block I: Vom Online-Kurs bis zum Virtuellen Museum

Impulsvortrag: Markus Thulin/ Nelly Briigelmann, Historisches Museum Saar: Das virtuelle
Klassenzimmer zu Besuch im Museum. Eine Bestandsaufnahme der Live-Fiihrungen im
Historischen Museum Saar und neue Strategien zur Vernetzung von Schiiler*innen im digitalen
Raum

—
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HISTORISCHES
_Itﬁ?}] MUSEUM
7. V.1 S — museum4punkt0

Virtuelles Museum fur Kinder und Jugendliche






Virtuelles
Museum fur
Kinder und
Jugendliche

Ein neues Konzept fiir digitale Nahe und
Wissensvermittlung

Vimukitour

e Livefliihrung mit neuem Konzept
e Technisch hochwertig aufbereitet
¢ BigBlueButton

Vimukitutor

e Buchungsplattform
e Lehrmaterial
e llias

Vimukiplay

¢ Gamification innerhalb und abseits der Tour
e Wordpress




SAMR-Modell: Aufgaben durch den Einsatz digitaler Medien
erweitern, umgestalten oder neu kreieren

SUBSTITUTION AUGMENTATION
(Ersetzen) (Erweitern)

Digitale Werkzeuge sind ein direkter Digitale Werkzeuge sind ein direkter
Ersatz fur Arbeitsmittel ohne Ersatz fir Arbeitsmittel, wobei
funktionale Anderung zusatzliche Maglichkeiten entstehen

REDEFINITION MODIFIKATION
(Neugestalten) (Umgestalten)

Digitale Medien erméglichen neuartige Digitale Medien ermdéglichen eine
Aufgabenformate, die analog so nicht bedeutsame Umgestaltung von
moglich sind Aufgaben

|QES online Adaptiert nach: IQSH 2018, nach dem SAMR-Modell (Puentedura 2012, Gestaltung Schweckendiek

Ziel 1: Kein Abfilmen der analogen Tour, sondern Redefinition



Methoden

Inhalt

Redefinition

Online-Flihrung — Beispiel NS-Zeit (Historisches Museum Saar)



Ab 02-2021 Historisches Museum Saar

Ab 09-2021 Gedenkstatte LVR-Brauweiler

Schiiler-freundliche Big Blue
Button-Version

Konzept Konstruierte Realitdten und

Ab 12-2021 weitere Museen

Prototyp Kooperationspartner

Lernspiele auf alle Epochen Workshop 31.8/01.09.
anwendbar .
B Bereitstellung Erklarvideos und Template Ablaufplan Fiihrung
SS)':)anf:la::q-:blaufplan fir Beispiel-Lernspiel auf Anwendbar auf alle Epochen
min-Fiihrun . . ..
& www.vimuki.org Offentliche vierteljahrliche
Testklassen aus Bayern, Fortbildungstermine: TaskCards, BBB
Sachsen-Anhalt, Niedersachsen und etc.

dem Saarland .. ..
Individuelles Beratungsgesprach:

gemeinsame Anpassung des
Templates/Einpflegen auf vimuki.org

Planung Nachnutzung Vimuki



) ~
Museum & SChUIea(,'gifa./

Block Il: Uber den Tellerrand — von Bildungsservern, Games und Quatsch

Zusammenfassungen der Inputs von Andreas Koschinsky (MUNDO Schule), Christiane Schwinge
(Initiative Creative Gaming) und Nele Hirsch (eBildungslabor und Internetquatsch.de)

-
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UBER DEN TELLERRAND Andreas Koschinsky/ Mundo: MUNDO - Die offene
Bildungsmediathek der Lander. Drehscheibe fiir frei nutzbare Bildungsmedien der Lander,
Institutionen und Lehrer*innen

MUNDO — Die offene Bildungsmediathek der Lédnder entstand im
ersten Lockdown 2020 als Teil des Gesamtprojekts SODIX, welches
eine landergemeinsame Bildungsmedieninfrastruktur aufbaut.

jugendstil X Filtern =

10 Treffer zu (isgendstitix

i ) o EL AL Die Idee: Schiiler*innen, Eltern und Lehrenden einen kostenfreien,
‘Tﬂ{ i ; o il ; , gebiindelten Zugriff zu Bildungsmaterialien zu bieten. Inzwischen stellt
® o & : : Mundo Schul- und Lerninhalte aus liber 140 Quellen {iber die
ol [roiatabatll [soeivniagyll Rrovrechuill Ryt aii Mediathek zur Verfugung , filterbar nach Klasse, Schulort, Lizenz,
o S e 3 Lernressourcentyp.

In Zukunft sollen Lehrkrafte iber einen Editor auf der Seite eigenes
Material einreichen kdnnen, das durch die Redaktion geprift wird.
Auch Museen kénnen ihre Lerninhalte auf MUNDO bereitstellen.

g
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https://mundo.schule/
https://mundo.schule/

UBER DEN TELLERRAND Christiane Schwinge / Initiative Creative Gaming:

Creative Gaming - digitale Spiele in der kulturellen Bildung

Die Initiative Creative Gaming (gemeinnutziger Verein in Berlin Einige Ziele der medienpadagogischen Arbeit mit Games:

und Hamburg) vereint Expert*innen aus Medienpadagogik, °
Medienkunst, Game Design, Musik, Theater,
Kulturmanagement und weiteren Bereichen. Creative Gaming
bedeutet fir sie “Mit Spielen spielen”, also digitale Spiele als
Werkzeug nutzen, um Bildungsprozesse zu initiieren.

DIE GRUNDPRINZIPIEN VON CREATIVE GAMING

Medienkompetenzférderung

Partizipation ermdglichen

Reflexionsfahigkeit und Mindigkeit starken
kreativen Ausdruck fordern

Spiele als Teil von Jugendkultur ernst nehmen
Subversives Potenzial aufzeigen

Weitere Aktivitaten und Angebote von Creative Gaming:
PLAY — Creative Gaming Festival www.playfestival.de
Medienkompetent mit Games www.medienkompetent-mit-games.de

Kontakt:

E-Mail: christiane.schwinge@creative-gaming.eu
Twitter: @c_banane

Instagram: christiane_schwinge

(/") BUNDESVERBAND
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https://www.creative-gaming.eu/
http://www.creative-gaming.eu
http://www.playfestival.de
http://www.medienkompetent-mit-games.de

UBER DEN TELLERRAND Nele Hirsch/ ebildungslabor.de und Internetquatsch.de:

Drei Lehren aus dem Online-Lernen wahrend der Corona-Pandemie

1. MEHR ASYNCHRONITAT WAGEN!

Im Online-Kontext muss nicht alles synchron
stattfinden. Ideen und Inhalte kénnen vorab
erarbeitet werden und die anschliefende
synchrone Online-Zeit produktiv genutzt
werden (= Flipped Classroom- Angebote).
Zum Beispiel kdnnen Tutorials
voraufgezeichnet werden, denen jede*r
Teilnehmer*in in eigenem Tempo folgt. Das
Prinzip ist auch umgekehrt moglich: die
Teilnehmer*innen tauschen sich zunachst
synchron Gber kommende Inhalte aus, welche
dann asynchron bearbeitet werden.

2. MEHR AUSTAUSCH WAGEN!

Synchrone Videokonferenzen sollen fiir den
Austausch unter allen Teilnehmer*innen
genutzt werden. Inputs kénnen vorab
bereitgestellt werden. Wichtig ist es, von
Anfang an den Blick zu weiten und die
klassischen Rollen von Moderator*in und
Teilnehmer*innen aufzuheben, zum Beispiel
durch das Weitergeben eines “Redestabs”.
Weitere Ideen: Auflockerungsrunden in
Breakout Rooms, z.B. Kennenlern-Bingo oder
Spiele wie “Zeige einen Gegenstand und
verbinde ihn mit dem heutigen Thema” zu
einem eigenen oder einem Gegenstand der
Teilnehmer*innen.

EBILDUNGSLABOR

<

3. MEHR INTERNETQUATSCH WAGEN!
Die von Nele Hirsch betriebene Seite
Internetquatsch.de verbindet

lustige Websites mit padagogischen
Einsatzszenarien bzw. Moglichkeiten, sich
mit Teilnehmer*innen in Videokonferenzen
kreativ und spaRig auszutauschen. Neles
drei Lieblinge: der akustische
Waldspaziergang zum Durchatmen, die
digitale Malflache, die per Mausklick zur

Leinwand fiir Olgemalde wird sowie die
Experimentierseite zum Eisberge-Zeichnen,
die Gemeinschaftserlebnis und
Gesprachsbedarf liefert.

-
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https://ebildungslabor.de/
https://internetquatsch.de/
https://internetquatsch.de/
https://www.tree.fm/
https://www.tree.fm/
https://david.li/paint/
https://joshdata.me/iceberger.html

._I Museum & Schule ,

Abschluss: Diskussion und Austausch




ABSCHLUSS Diskussion und Austausch

Verschmelzen kiinftig die digitalen
Angebote von Museen,
Universitaten, Schulbuchverlagen
und grofRen Lernplattformen

Ein Alleinstellungsmerkmal der

Museen ist die spezifische

Ausrichtung, verbunden mit den miteinander? Was sind

Alleinstellungsmerkmale von
Museen im Digitalen?

konkreten Objekten im jeweiligen
Museum - verbunden mit den ganz
konkreten, individuellen
Geschichten, die nicht
wiederholbar sind.

Durch die Objekte und
Sammlungen werden Impulse
fir kreative eigene Formate
gegeben (z. B. App
Senckenberg-Museum Gorlitz)

-
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))) ﬁ ABSCHLUSS Diskussion und Austausch
’

Lehrkrafte durchforsten
Webseiten (meist) nicht von
alleine. Es muss erst das
Bewusstsein wachsen, dass
Museen auch Angebote und
Materialien fiir den Unterricht
bereitstellen.

Bedarfe und Wiinsche
sollten mit Lehrkraften
zusammen erortert
werden.

Brauchen bzw. erwarten
Lehrkréifte, dass Museen ihre Die Erwartung, Lehrkrafte hatten immer
Zeit und Lust, etwas mit Museen zu

entwickeln oder zu beraten, ist falsch.
Online-Kurse, Tutorials etc. Die Zusammenarbeit mit Schulen bzw.

Vermittlungsinhalte in

zusammenstellen? Lehrkraften bedeutet viel
Beziehungspflege (muss wachsen) und
Ressourceneinsatz.

-
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))) ﬁ ABSCHLUSS Diskussion und Austausch
’

Wie kann die
Verkniipfung digitaler
Museumsangebote mit

Schiler*innen kénnen a) dem Unterricht und
sich mit digitalen b) schulischen
Angeboten vor dem Exkursionen gelingen?

Besuch eines Museums
einarbeiten und
vorbereiten.

Schiler*innen kénnen
vorab mit Themen und
Inhalten in Berlihrung
kommen und dann vor Ort
bessere Verknlipfungen
(Exkursion - Unterricht)
herstellen.

-
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Konzept, Moderation und Dokumentation:

Fachgruppensprecherinnen Sophia Gréschke, Klassik Stiftung Weimar und
Friederike Fankhanel, Museum fir Kunst und Gewerbe Hamburg
Mitarbeit: Merit Meurers, Museum fir Kunst und Gewerbe Hamburg

Kontakt: Fachgruppe Digitale Bildung und Vermittlung in Museen im BVMP e.V.
fg-digitales@museumspaedagogik.org

—
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